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und sich mit Ruhm und Ehre bedecken.
Wenn Ihr ein solcher ruheloser Wanderer
durch Aventuriens Weiten seid - nun, viel-
leicht weif} ich einen Platz fiir Euch, da Ihr
Entspannung und neue Kraft fiir heldenhaf-
te Taten finden kénni.

Im Osten Havenas, etwa cinc halbe Reit-
stunde vom Garether Tor entfernt, erhebt
sich auf cinem niedrigen Hiigel direkt am
Ufer des GroBen Flusses ein groBes, von
ciner flachen Glaskuppel iberragtes Ge-
biude. Das schlichte, von hohen Zedem
und Kastanien halb verdeckte Palais wiirde
wohl kaum einen Blick auf sich ziehen,
wiiren da nicht zwei hiinenhafte Wachen
angetreten, um die doppelfliigelige Ein-
gangstiir zu sichern. Kaum einer der harm-
losen Wanderer, die hier ihre Schritte vor-
iberlenken, ahnt, daBereinesder hochinte-

ressantestes Gebiude vor sich hat: DasKur-
haus des Fingorn Scledie.

Dicses Haus bictet scinen Besuchem eine
ruhige Zuflucht vor den Anstrengungen
und Néten des Alltagslebens und dazu Zer-
streuungen mancherlei Art - sclbstver-
stindlich nur fir solche Giste, dic iber die
nétigen Dukaten verfiigen. Trotz der fir
gewdhnliche Sterbliche kaum bezahlbaren
Preise istdas Kurhaus jedoch stark frequen-
tiert; speziell zur Abendzeil bis spiit in die
Nacht kann man hier cin reges Kommen
und Gehen beobachten. Also schliefien wir
uns einlach dem nichsten Besucheran und
schauen uns innen cin wenig um,

1. Tm priichtig eingerichieten Empfangs-
raum halten sich stéindig zwei Wachen aif,
die im Sul der begiiterten Bewohner Have-
nas gekleidet sind und von uninformierten



Besuchern fiir ganz gewdhnliche Giste
gehalten werden. Die Rezeption mit einer
Theke aus polierter Steineiche befindet
sich in der Nordwestecke. Hier nimmt ein
Bediensteter die von den Torwachen einge-
lassenen Besucher noch einmal kritisch
unter die Lupe und kassiert das Eintritts-
geld (‘Taxe’ genannt) in Hoéhe von 10
Dukaten. Die Nordostecke des Raumes ist
mitteuren Sitzpolsternausgestattet und mit
einer Zwergpalme dekoriert.Tiiren in der
West- und der Ostwand fithren zu den Um-
kleiderdumen, durch die schwere Bronze-
tiir im Norden gelangt man direkt in die
groBe Hallc, genannt ‘Garten der Entspan-
nung.’

2. In den relativ einfach eingerichteten
Umkleideridumen konnen die Giste ihre
Alltagskleidung abstreifen und bequeme,
weit wallende Gewiinder in bunten Farben
anlegen. Ein Teil der Kabinen ist stindig
fiir bestimmte Stammgiste reserviert. Ge-
rade in dicsen Kammern kdnnte ein Dieb
reiche Beute machen: wertvolle Kleidung,
Schmuck, kostbare Duftwisser usw.

Der Garten der Entspannung

Jeder neue Besucher ist iiberrascht von den
prichtigen Pflanzen, dic hier gedeihen,
obwoh! durch die Glaskuppel im Dach nur
wenig Sonnenlicht in die weitldufige Halle
fillt. Uberdies sind die Gewiichse groBer
undsictreiben prachtvollere Bliitenalsihre
Artgenossen in der freien Natur. Viel Gold
hat man Fingorn schon fiir die Aufldsung
dicses Riitsels geboten, aber bisher hat er
sein Geheimnis nicht preisgegeben.

3. Auf dem kleinen Podium spielen ab-
wechselnd zwei Lauten- und ein Harfen-
spieler zur musikalischen Erbauung der
Giste und wohl auch, um gelegentliche
Gerdusche aus den benachbarten ‘Lauben’
(siehe 8) zu libertdnen.

4. Auf dem groflen Podium finden zur
Essenszeit Tanzdarbictungen und akroba-
tische Vorfiihrungen statt.

5. An den Tischen im Speisegarten dinie-
ren die Mitglieder der vornehmen Fami-
licn. Hohe Hecken schirmen die Tische vor
ncugierigen Blicken ab und dienen zu-
gleich als Trennwand zwischen den zum
Teil untereinander zerstrittenen Familien.
Damit die Dicnerschaft trotzdem jederzeit
weill, wer wo zu tafeln beliebt, hingt vor
Jedem Heckeneingang ein groBer Vogelki-
fig mit einer bestummten Papageienart. Da
aber inzwischen einige Giste damit begon-
nen haben, denlicben Tierchen auf andere-

Familien gemiinzte Beleidigungen beizu-
bringen, fiirchtet Fingorn, daf er die Papa-
geien demnichst durch unterschiedlich ge-
firbte Wollschweinchen ersetzen mufl,

6. In dem ovalen, flachen Fontinenteich
stehen drei von GroBe und Gestaltung un-
terschiedliche Springbrunnen, die von ei-
nem Kiinstler aus Baburin mit Pflanzenor-
namenten verziert wurden.

7. Das groBe, von 0,6 auf 3,1 Meter Wasser-
tiefe abfallende Schwimmbassin bietet
den Gisten Gelegenheit, sich in angenehm
temperiertem Wasser zu tummeln. Ein
kiinstlicher Wasserfall auf der Ostseite
verbirgt einen Zugang zum Spielsalon (9),
dernochdurcheine zweite, in einer Efferd-
statue versteckte Tiirerreicht werden kann.
Ein wohlgebauter Bademeister (der
Schwarm einiger hdherer T8chter) wacht
iiber das Wohl der Badenden und erteilt auf
Wunsch Unterricht in der hohen Kunst
des Schwimmens.

8. Die von einer dichten Vegetation
umschlossenen Lauben erfreuen sich
durch ihre Abgeschiedenheit besonderer
Beliebtheit. Man ist ungestdrt, unbeobach-
tet, ungehdrt...

9. Im Spielsalon gibt es mannigfaltige
Gelegenheiten an Gliicksspielen teilzuneh-
men, die wegen der unbegrenzien Hohe der
Einsdtze eigentlich simtlich gegen dic
stidtischen Gesetze verstoBen, Es gibt ein
Glicksrad mit sechsunddreiBig roten und
schwarzen Zahlenfeldern, Karambolageti-
sche (siehe Bote 15) *Arenen’ fiir Krdten-
kampfe (siehe ‘Strom d. Verderbens') und
vieles mehr. in letzter Zeit ist ein Spiel in
Mode gekommen, das mit viereckigen,
bunt bemalten Kartonstiicken gespicelt wird
und bei dem der Einsatz aus den Kleidungs-
stilcken der Spieler(innen) besteht.

Wenn man den Weg durch die Efferdstatue
neben dem Schwimmbad genommen hat,
bemerkt man verbliifft, daB die Riickseite
der Statue nicht etwa Efferds muskelbe-
wehrten Rilcken darstellt, sondern die iiber-
aus gelungene Vorderansicht der Géttin
Rahja.

Vorder Ostwand steht eine weitere, liberle-
bensgroBe Statue. Sie zeigt den Gott Phex,
ist aus Ton gefertigt und von ziemlich
grober Machart. Wenn man sie aus der
Nihe betrachtet, kann man erkennen, daB
sie feine Risse aufweist und moglicherwei-
se bald zerbersten wird.

Inder Siidwand gibtes eine Tiir, zu der aber
nur Fingorns Bedienstete einen Schliissel
besitzen. Im Falle einer Razzia kénnten die
Giste des Salons durch einc im Boden des
kleinen Seerosenteiches verborgene Luke
fliichten, aber bei Fingorns einfluBreicher

Kundschaft ist mit einer solch unliebsamen
Stérung eigentlich nicht zu rechnen.

In der Nordostecke des Salons ist cine
Ringkampfarena abgeteilt. Hier kdnnen
Giste ihr Talent auf diesem Gebiet erpro-
ben oder vom Hause arrangierten Kiimpfen
zuschauen. Meist treten die Nivesenmiid-
chen Talirna (MU:13, GE:16, KK:13, Rin-
gen:7) und Sirna (MU:15, GE:13, KK:12,
Ringen:6 ) gegeneinander an. Natiirlich
kann auf alle Kimpfer gewettet werden. Es
empfiehlt sich, darauf zu achten, auf wen
Fingorn setzt, denn wenn jemand vom
Personal am Kampf beteiligt ist, geht der
Wettstreit meistens in Fingorns Sinne aus.

10. In den Massageraumen kann man sich
wahlweise von einem Masseur oder einer
Masscurin so richtig durchkneten lassen.
Sowohl die Herren- (11) als auch die Da-
mentoilette (12) verfiigt iiber cinc Wasscr-
spiilung (welch Luxus!).

13. Korridor

14 u. 15. Fingorns Dienerschaft schlift in
groBen, einfach ausgestatten Riumen. Die
Minner und Frauen sind im allgemeinen
zufrieden mitihrem Beruf, dennsic wissen,
daB es ihnen anderswo schlechter gehen
kbnnte. Enger Kontakt zu den Gisten ist
ihnen untersagt.

16. Dic beriihmte Kiche des Kurpalastes.
Vier Kdche sorgen fiir das Wohl der Giste
und bieten Spezialitdten aus der gesamten
bekannten Welt, die in der wohl gefiillte
Speisekammer (17) gelagert werden.,
Weine und andere Getrinke werden in
Raum 18 aufbewahrt; Hier findct sich eine
Vielfalt verschicdener Wein- und Biersor-
ten, unter anderem auch zwei Fisser mit
Megbillabier (Siche Anhang). Das Kii-
chenpersonal ist in Raum 19 unter-
gebracht.Bestecke und Geschirr licgen in
Raum 20 bereit.

21. In dieser Zelle ist die Lésung des Riit-
selsder Pflanzenpracht in der Halle verbor-
gen: Laron, ein Waldelf, den Fingorn ent-
fiihren lieB und sich durch eine besondere
Droge - das Bannbaltl - gefiigig machie,
kiimmert sich auBerhalb der Offnungszeit-
en um das Wohlergehen der Pflanzen.

22, Der Raum der Wichter. Hier halten
sich abwechselnd je sechs Wachen with-
rend ihrer Freischicht auf. Sie sind mit be-
stickten Waffenrcken bekleidet und tra-
gen neben zwei versteckten Dolchen noch
je drei Wurfsterne, mit denen sic verteufelt
gut umgehen kénnen. Hier im Schlafraum
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liegen auBerdem ihre Krummsibel parat.
Die Werte eines typischen Wdchters:
MU:13, KL:9, CH:10, GE:12, KK:14,
Dolch), TP:W+4, MK:14

23, Fingorns ¥ohnraum ist eher einfach
eingerichtet, da der Besitzer des Kurhauses
selbst auf Luxus keinen groBen Wert legt.
Die Einrichtung besteht im wesentlichen
aus einem grofien Schreibusch, drei
Schrankregalen und ciner Sitzecke. Auffil-
lig ist nur cine groBe Kletterpflanze, die an
einem Rankgeriist bis zur Decke emporge-
wachsen ist. Das stabile Geriist endet unter
einer getarnten Luke inder Decke und kann
im Notfall als Fluchtleiter dienen.

Fingorn (MP 904, siche auch ‘Havena’ S.
G/ u. G2)1st 49 Jahre alt, nur 1,63 m groB
und schr schlank.Scine Werte:

MU:12, KL:17, CH:7, GE:13, KK:11,
LE:32, RS:1, AT:11, PA:9 (Dolch),
TP:W+2, MK:24

24. Fingorns Schlafgemach ist ebenfalls
schlichtmaébliert: Einkleiner Schrank, eine
Kommode und ein Himmelbett stellen das
gesamte Inventar dar. Im rechten Bettpfo-
stenam FuBende isteinkleines Geheimfach
versteckt, in dem Fingorn einige sehr wert-
volle Edelsteine, vorzugsweise Smaragde,
fiir die er eine Schwiiche hat, aufbewahrt.
Dic Kommode enthidlt neben Leibwische
mehrere Phiolen mit einer gelblichen Flis-
sigkeit. die sich unter Lichteinflul er-
wiarmt. Dies ist Seledies *Mundvorrat’ an
Bannbalol, mit der er den Waldelfen gefi-
gig macht (Siehe auch Anhang).

25. In Fingorns Badezimmer hat augen-
scheinlich cin begnadeter Kiinstler ge-
wirkt. Der Boden besteht aus weilem
Marmor mit Einlegearbeiten in Form von

sich munter im Wasser tummelnden Fi-
schen und anderem Getier, durch zwei Bul-
laugen in den Marmorwiinden glaubt man
direkt aufs Meer hinauszusehen - eine opti-
sche Tduschung, die durch die hinter den
Bullaugen angebrachten Bilder verursacht
wird. Der Traum von einer Badewanne
besteht aus lachsfarbenem, poliertem Gra-
nit und hat die Form eines Bootes.

26 u. 27. Die Toiletten der Dienerschaft
brauchen wohl nicht niher beschrieben zu
werden.

28 u. 29. Aufenthaltsriaume der Diener-
schaft.

30. Die aufwendigen Wasserspiele im
Kurhaus werden durch einen Schépfbrun-
nen und einen Wasserturm (31) versorgt.
Der Turm und der von einem Pferd betrie-
bene Brunnen, die Fingorn vom Mechani-
cus Leonardo konstruieren licB, werdenals
Geheimnis gehiitet. Fremde haben hier
keinen Zutritt.

Anhang (Nur fiir Spielleiter)

So, jetzt haben wir uns genug im Innecm
umgeschaut. Ein wahrhaft netter Ort, an
dem sich die oberen Zchntausend die Zeit
vertreiben kdnnen, nicht wahr?

Dabei ahnen selbst Stammgiste nichts von
dem, was sich hier tatsichlich abspielt.
Fingomn Seledie, der ehrenwerte Besitzer
dieses und anderer Hiuser sowie Vorsteher
der Gilde der Bademeister, hat nimlich
inzwischen einen ganzen Fleckenteppich
auf seiner angeblich weilen Weste ange-
sammelt. Geboren als Sohn armer Gaukler
tibte er sich schon frith im Handwerk decs
Taschendiebstahls und brachte es hier auch
zu einer gewissen Kunstfertigkeit. Eines
Tages jedoch fand auch er seinen Meister:
Der Versuch, einen scheinbar arglos her-
umspazierenden Kaufmann zu bestehlen,
endete miteinem verstauchten Handgelenk
und einer Salve schallender Ohrfeigen.
Statt dem zu erwartenden Ruf nach der
Miliz, bekam der verdutzte Jungdicb cine
liberraschende Bemerkung zu héren: ‘Die
Backpfeifen, mein Junge, hast du nicht fiir
den Diebstahlsversuch bekommen, son-
dem fiir deine Stiimperhaftigkeit. Doch
vollig untalentiert scheinst du mir nicht zu
sein. Wenn du willst, kannst du bei mir in
die Lehre gehen.’

Da die Eltern Fingorns gerade wieder ein-
mal wegen groben Unfugs im Kerker einsa-
Ben (Die Idee, Pferdeiipfel als Potenzmittel
zu verkaufen, war auch wirklich nicht son-
derlich gut) und ¢s in Fingorns Heimatdorf

fast niemanden mehr gab, den er nicht
schon beklaut hatte, war die Entscheidung
schnell getroffen.

Die bohrende Frage, warum sein €igentlich
sehr geschickter Bereicherungsversuch so
griindlich danebengegangen war, klirte
sich schnell, als Fingorn dic wahre Identitit
seines neuen Lehrmeisters enthiillt wurde:
Natiirlich ein Phex-Geweihter, wie hitte es
auch anders sein konnen. Fingorn erwies
sich jedenfalls als gelehriger Schiiler und
erhielt nach kurzer Zeit dic Weihen des
Phex. Bald wurde er mit schwierigen und
ehrenvollen Aufgaben betraut. Doch auf
die Dauer konnten seine Einkiinfte als
Geweihter seine heftiger werdende Gold-
giernicht befriedigen. Er begann, sichnach
einem anderen Betitigungsfeld umzuse-
hen. So kam es ihm sehr gelegen, als ihn
sein Tempelvorsteher, dessen Stellvertre-
ter er inzwischen geworden war, auf eine
Reise in das ferne Mengbillar (auch die
‘Stadtder Giftmischer’ genannt) entsandte.
Dort stieB er auf einen Stoff, aus dem - wic
er bald erkannte - leicht ein Vermégen zu
schlagen war: das Bannbaldl.

Mit dicsem Elixier, das zu einem Preis von
35 Dukaten pro Unze gehandelt wird, kann
man je nach Dosis, Menschen und Elfen
freundlich stimmen, sich gewogen machen
oder gar vollig ihren Willen brechen. Der
Besitz und die Anwendung von Bannbal6l
istim gesamten Neucn Reich unter Kerker-
strafe gestellt. Dennoch wird das Ol von
skrupellosen (und finanzkriftigen) Biir-
gem immer wieder bei der Verfolgung von
geschiftlichen, politischen und amourtsen
Zielen cingesetzt. Eine mehrjihrige Ein-
nahme des Mittels fiihrt zum Nachlassen
der Geisteskrifte und schlieBlich zur villi-
gen Stumpfsinnigkeit. (Verwenden Sie das
Ol im Spicl #hnlich wie den Bannbaladin-
Spruch. Das Elixier hat einen leicht ranzi-
gen Geschmack und wird gewShnlich in
sehr scharfe Schnipse z.B. Premer Feuer
gemischt.)

Fingom hiitte eigentlich scin Augenmerk
gar nicht auf dieses Teufelszeug gerichtet,
wenn cr nicht mit einem Apotheker aus
Havena ins Gesprich gekommen wire.
Dieser beklagte sich bitterlich dariiber, daB
er trotz seines Glicderreiens immer noch
die gefihrliche Secereise unternchmen
miisse, um den Bedarf seiner Kunden zu
befriedigen. Dem Manne kann geholfen
werden, dachte sich Fingorn Seledie und
lud seinen neuen Freund zu einem Ge-
schiiftsessen ein. Nach zihen Verhandlun-
gen war man sich einig: Fingorn wiirde
demnichst den Transport und damit einen
Grofteil des Risikos iibernehmen, gegen
eine angemessene Beteiligung am Gewinn



und eine einmalige, deftige Vorauszah-
lung, mit der Fingorn ein Deckunterneh-
men in Havena aufbauen kdnnte.

Wenig spater erwarb Fingomn ein Grund-
stiick im Siiden Havenas und errichtete sein
Kurhaus. Zweimal im Jahr unternimmt er
eincReise, um “‘seine Erbtante in Mengbil-
la zubesuchen’’. Von dieser Fahrt bringt er
immer zwei Fisser Mengbillabier mit, die
inihrem Innem ein je zweites Fa mit etwa
50 Unzen Bannbal®l enthalten. Schon nach
der zweiten Fahrt verlangte Fingorn von
seinem Geschiiftspartner, stirker in den
Handel einbezogen zu werden; er forderte,
die Hilfte der Kunden direkt zu beliefern.
Eskam zueinem Streit, der fiir den Apothe-

ker damit endete, daf er fortan als Fillung
fiir die Phex-Statue im Spielsaal dient.

So, nun haben wir die Geheimnisse des
Kurhauses vor Thnen ausgebreitet, wie Sie
sie verwenden, liegt ganz bei Thnen. Die
Spieler-Helden kénnten zum Beispiel von
der Vorsteherin des Rahja-Tempels, die die
Konkurrenz der Kurhauses immer stirker
zu spiiren bekommt, zu einem ‘Sabota-
geakt’ angestiftet werden; sie k6nnten im
Auftrag eines entfernten Verwandten nach
dem Verbleib des vor Jahren verschwunde-
nen Apothekers forschen; sie kénnten vom
Schicksal des Waldelfen Laron erfahren
haben und ein Befreiungsuntemehmen

starten. Vielleicht nimmt Fiirst Cuanu die
Helden in seinen Dienst, um unauffillige
Emmittlungen in Sachen Bannbal6l anzu-
stellen. Moglich wire aber auch, daB Fin-
gom selbst dic Helden anheuert, um einen
Dieb in den Reihen seiner Diener ausfindig
zu machen...

Auf jeden Fall wiinschen wir [hnen
viel SpiclspaB (und gute Erholung) in
Fingorns Kurhaus

Sven Wasner
Norbert Venske
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Da dic Jubelfeiem, die vor drei Jahren aus
AnlaB der tausendsten Wiederkehr der
Niederwerfung Bosparans abgehalten wur-
den, nicht nur den Dank und die Begeiste-
rung zahlloser Untertanen erweckt, son-
dem auch der Majestiit eine auBerordentli-
che Freude bereitet haben, hat unser Kaiser
in seiner Giite beschlossen, die gleichen
Feierlichkeiten von nunanin jedem vierten
Jahr stattfinden zu lassen. Wir geben cinen
Uberblick iiber die Zeremonienund Veran-
staltungen, auf die sich unsere Leser schon
heute freuen kénnen:

Gleich zu Beginn des Jahres, am 2. Tag des
Praios, einen Tag nach der Sommersonnen-
wende, findet eine Feier zu Ehrender ‘Acht
Mirtyrer von Bosparan’ statt, jener vier
Minner und Frauen, die von der Kaiserin
Hela Horas verbrannt wurden. Wie schon
vor vier Jahren wird beim Gottesdienst
durch die Geweihten der Hauptstadt vor
allem darauf hingewiesen, daB die Unter-
hiindler die Kaiserin wegen ihrer Selbster-
hebung zurGéttlichkeit zur Rede stellten.,
Nun wird behauptet, Kaiser Halhitte sich
mit dem Gedanken getragen, diesen Teil
der Zeremonie zu unterbinden. Wir weisen
dic Bchauptung als iible Unterstellung
zuriick!

In der Mitte des Praiosmondes wird die
Aushebung des Biirgerheeres nachvollzo-
gen: Fast die gesamte Bevolkerung Gareths
sowic die anderer groBer Stidte sammelt
sich mit echten oder imitierten Waffen am
Hauptplatz und ziehtineiner groen Parade
durch die ganze Stadt, wobei immer wieder

das iiberlicferte Marschlied “‘Hiite dich,
Hela, wir kommen!’" angestimmt wird.
Hier kann jeder cinmal Soldat und Volks-
held spielenund mitklirrenden Waffen und
lauter Stimme von seinen bevorstchenden
Taten prahlen. An den Paraden beteiligen
sich aber immer auch einige beriihmte
Helden des Mittelreiches, allen voran
Schwertkdnig Raidri Conchobair. und Ba-
ron Mapo, der Basiliskentéter.

Die Waffen werden schon etwa zwei
Wochen spiter wieder hervorgeholt, denn
am 30. Tag des Praios ist der Jahrestag der
‘Zweilen Dimonenschlacht’. Hier k8nnen
sich nun all die selbstemannten Freiheits-
kimpfer austoben: Didmonen aus Stroh und
schwarzen Lumpen werden durch die Stra-
Ben geschleift und auf allen gréBeren Plat-
zen Offentlich verbrannt und zerfetzt. Am
Abend danken die Geweihten von Praios,
Rondra, Efferd und Ingerimm ihren Gét-
tern fiir ithr wundersames Eingreifen. Und
wihrend der Nacht werden Alchimistenaus
ganz Aventurien die Stadt mit ihrem ‘Ben-
bukkulischen Feuer’ erhellen. Manche der
von ihnen angewandten Zauber mdgen
noch nicht ganz ausgereift sein, so daB es
wieder zu kleineren (oder gréferen) Brin-
den kommen kann, aber das Vergniigen der
Biirger sollte doch wohl das kleine Risiko
Wwert Sein.

Wie auch wihrend der letzten 1003 Jahre
erinnert der Nationalfeiertag vom 7. bis 9.
Rondra an die Eroberung und ZerstSrung
Bosparans und die Ausrufung des Neuen
Reiches. Fast jedes Stadtviertel Gareths hat
seine eigenen Traditionen, mit denen cin-

zelne Helden gefeiert werden: Da ist der
Starke Kratnir, der als erster dic Mauem
Bosparans crklommen haben soll. Da ist
der Held, der nur als ‘Hammerkopf” be-
kannt ist, und der alleine 84 untote Skelette
zermalmt haben soll. Und da ist schlicBlich
dic Bickergilde, dic noch immer standhaft
behauptet, ihre Vorfahren hitten alleine die
Leibgarde der Kaiserin niedergerungen.
Dieserund vieler anderer Groftaten wird in
Umziigen unterschicdlicher Art und Grifie
gedacht, hinzu kommen allerlei unge-
wohnliche  Volksbelustigungen  wie
‘Kriegerfensterin’, Kegeln mit Tier- und
Goblinschideln und Schlachten mit in
Wasser eingeweichten Broten.
Gleichzeitig finden aber tagelange Schau-
und Wettkimpfe, Tumniere und Tjosten
statt, an denen selbst die htschsten Adeligen
und Geweihten des Reiches teils als Zu-
schauer, teils als Organisatoren, teils als
Beteiligte mitwirken. Das ist auch eine der
wenigen Gelegenhciten fiir einen cinfa-
chen Biirger, den Kaiser zu sehen; auBer-
dem hilt sich das Geriicht, daB er sich
verkleidet selbst unter das Volk mischen
wolle, trotz der Gefahren und Verwicklun-
gen, die sich daraus crgeben kénnten.

Am Abend wird dann das legendire groBie
Pferderennen gestartet, in Erinnerung an
den Biirger Larsen, der seinerzeit in cinem
unglaublichen Ritt die {iber 800 Kilometer
zwischen Bosparan und Gareth in kaum
mehr als 8 Tagen zuriicklegte, um die Sie-
gesbotschaft zu iiberbringen. Da sich das
Liebliche Feld wenig kooperativ zeigte und
sich weigerte, das Rennen teilweise auf
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seinem Territorium durchfiihren zu lassen,
fiihrt die Strecke von Punin den Yaquir
abwirts bis zum Schauplatz der GroBen
Schlachtund von dort tiber Punin zuriick bis
nach Gareth. An diesem Rennen nehmen
wiedernur die kiihnsten Reiter Aventuriens
teil, und es kommt nicht unbedingt der
Schnellste alserster ins Ziel, sondern derje-
nige, der den tagelangen Strapazen, Wi-
drigkeiten und Gefahren, die ihm aus Ge-
linde, Wetter, Konkurrenten und zufilli-
gen Begegnungen erwachsen k&nnen, am
besten zu begegnen weill. Die Siegereh-
rung erfolgt wiederum durch den Kaiser
héchstselbst.

Voller Spannung blicken wir natiirlich
auch der Theaterauffiihrung entgegen. Wie
man hort, wird auf die urspriinglich geplan-
te Wiederauffiihrung des Singspiels ‘Wir
waten im Blut unserer Feinde® verzichtet.
Statt dessen zeigt man die Tragédie ‘Der
Tod der Frevlerin’, Geschrieben wurde das
Stiick von cinem albernischen Adligen
namens Berthol Heff-Bennain, der es auch
selbst, unterstiitzt von einem gewissen
Ayzik Kelbems, zur Auffiihrung bringen
wird.

Gegen Ende des Jahres, in der Mitte des

Ingerimm-Mondes, wird seit altersher in
vielen Stidten ein weiterer Brauch ausge-
iibt: das ‘Bosparan-Beute-Fahren’, eine
Erinnerung an die iiberladenen Beutewa-
gen, mit denen das Biirgerheer heimkehrte.
Dabei werden klapprige Ochsen- und
Eselskarren hoch hinauf mit geschmiickten
Strohballen beladen. Unter dem Johlen der
Zuschauer miissen die Mannschaften der
einzelnen Gespanne ihre iiberladenen Ge-
fihrte von der Stadtmauer bis zum Haupt-
platz schaffen, wobei es einiger Kraft- und
Geschicklichkeit bedarf, um die dauernd
abrutschenden Strohballen den Zuschauern
zu entreifen, einzusammeln und wieder
aufzuladen, ohne daf das Fahrzeug zum
Stehen kommt. Die Sieger des Rennens
erhalten tblicherweise eine Wagenladung
Lebensmittel und Getrinke, die dann mit
Freunden auf dem Festplatz verzehrt wer-
den.

Sie sehen, verehrte Leser, das 11, Jahr der
Regicrungszeit unseres Kaisers, wird wie-
der ein Jahr, auf das wir uns von Herzen
freuen k&nnen.

Hadmar Wieser

Aus den Provinzen

Streuner rehabilitiert!

Gareth: Es ist geschehen: Der erste der
ehrlosen Gesellen, die da glaubten, mit der
Beschreibung ihrer Schandtaten einen
Adelstitel erhaschen zu kénnen (und statt
dessen zur Fahndung ausgeschrieben wur-
den), hat sich vor einigen Tagen freiwillig
gestellt,

*‘Es ist schon deprimierend, auf jedem
Marktplatz sein Konterfei zu erblicken und
die priifenden Blicke der Passanten auf
seinem Gesicht zu spiiren’’, mit diesen
Worten begab sich Apollo von Rommilys
in die Hinde unseres allseits verehrten und
allzeit gerechten GroBinquisitors Dexter
Nemrod, der von der Reue des entnervt
wirkenden Streuners angetan war und ver-
sprach, die von Apollo in seinem Aspira-
tionsschreiben erhobenen Selbstbezichti-
gungen (Attentate mitdiversen Kinderban-
den auf Mitglieder des Adels von Rommi-
lys) noch einmal griindlich auf ihre Straf-
wiirdigkeit und eventuelle Verjihrung zu
tiberpriifen.

Drei Tage spiter, in denen der Angeklagte
Gelegenheit hatte, die vorziigliche Qualitit

der Garether Gefdngniskiiche kennenzuler-
nen, wurde er am frithen Morgen durch
cinen milde lichelnden Baron Nemrod
geweckt, der ihn mit folgenden Worten
iiberraschte:

*“Tja,mein lieber Apollo, da hittet Ihr Euch
um ein Haar in eine iible Lage gebracht.
Aber hiuet Thr in Eurem Bewerbungs-
schreibennicht so fiirchterlich aufgeschnit-
ten, wire Euch einiges erspart geblieben.
Unsere Nachforschungen iiber Eure " Ver-
brechen’ haben jedenfalls ergeben, daB es
sich dabei wohl doch nur um die juvenilen
Fingeriibungen eines angehenden Streu-
ners gehandelt hat, die zu bestrafen der
Kaiser in seiner Giite nicht fiir erforderlich
hilt. Betrachtet also Eure Vergehen - u. a.
das Lockem von Sattelgurten und das Pla-
zieren von Darpatfréschen in Dekolletes -
als vergeben und vergessen.

Da Ihr andererseits unbestrittene Verdien-
ste um Staat und Kaiserhauserworben habt,
hat die Majestit beschlossen, Euch nicht
nur voll zu rehabilitieren, sondem iiberdies
inden KreisIhrer Edlen aufzunehmen, falls
Thr gewillt seid, auf ein Jahr das Amt eines
kaiserlichen Hilfsschreibers zu iiberneh-

men und Nachrichten des Hofes an auBer-
halb des Mittelreiches erscheinende Gazet-
ten, beispielsweise jenes Blatt mit dem
fremdliandisch anmutenden Namen ‘Ad-
venture Master’ weiterzuleiten.’’

Notmark:

Wegen Landstreicherei wurde der ein-
stmals in Fachkreisen sehr geschitzte Al-
chimist Tyros Prahe von der Notmarker
Miliz festgenommen. Seine vergeblichen
Anstrengungen, die Gardisten mittels eines
wirren Gefasels von einem riesigen Edel-
stein, den er angeblich irgendwo im hohen
Norden versteckt hiitte, von seiner Verhaf-
tung abzubringen, wurden als strafver-
schirfende Bestechungsversuche gewer-
tet. Er soll in den niichstcn Tagen dem
Richter vorgefiihrt werden, der dann hof-
fentlich ein strenges Urteil fiir diesen stu-
dierten Wirrkopf findet, der mit sciner
haarstriubenden Geschichte schon eine
Reihe ahnungsloser Abenteurer in ihr Ver-
derben geschickt hat.

Paavi:

Die Verheerungen, angerichtet durch stein-
schmeiBende Ricsenalken, sind nun besei-
tigtworden, Aus AnlaBdes Wicderaufbaus,
der zu einer betriichtlichen Verschénerung

des Stadtbildes fiihrte, veranstaltet Herzog
Dermot ein Turnicr, zu dem die Edlen
seines Herzogtums sowic eine, dem Herzog
anscheinend sehr am Herzen liegende
Dame aus Shamaham geladen wurden.
Ehrengiste an den drei Turniertagen wer-
den die heldenhaften Abenteurer sein, die
damals die Stadt vor den zerstbrerischen
Angriffen des Magiers Olachtai retteten.
Weiterhin wird dessen ehemaliger

Schlupfwinkel, dic groBe, auBerordentlich
imposante Steinschlange, nach AbschluB
des Turniers von einem der obersten Hesin-
degeweihten Aventuriens wieder seiner
urspriinglichen Bestimmung zugefiihrt

Khunchom/Thalusa:

Eine freudige Nachricht erreichte uns aus
dem Siidosten Aventuriens: Prinzessin
Shenny von Thalusa gebar ihrem geliebten
Mann, Prinz Selo von Khunchom, ein
prichtigen Knaben von mehr als 160 prinz-
lichen Unzen. In Erinnerungen an gewisse
Begebenheiten vor SchlieBung des Ehe-
bundes will das gliickliche Paar seinem
Stammhalter den Namen Stipen geben.
Dem Vemehmen nach sind Mutter und
Kind wohlauf - der Vater wurde zuletzt in
Begleitung zweier Gardisten, die ihm als
Stiitze dienten, im Kriutergarten des Fiir-
stenpalastes gesichtet.



Grangor:

Als gar nicht besonders lieblich erwies sich
in letzter Zeit die ‘Stadt der Kaufleute’ im
Lieblichen Feld: Die Altvorderen der Stadt
scheinen von einer unerklirlichen Todes-
sehnsucht befallen. Nacheinander wurden
mehrere Patrizier als Wasserleichen aus
dem Schinderwaat geborgen, darunter so
respektable Personen wie Elimar Wollwert
oder Sark Wortheim. Da die Redaktion den
offiziellen Verlautbarungen (‘‘seltsame
Verkettung von Ungliicksfillen’’) nicht
traut, wird noch heute einer unserer Be-
richterstatter sich auf den Weg nach Gran-
gor begeben.

Zorgan:

Die Amazone Irma, durch ihre Heirat mit
Firstin Sybias Sohn Arkos designierte
Anwiirterin auf den aranischen Fiirstenhof,
will sich zuverlissigen Geriichten zufolge
von ihrem Gemabh!l trennen. Neueste Infor-
mationen besagen, daB dic kampferprobte
Amazone nach cigenen (vermutlich iro-
nisch iiberspitzten) Aussagen genug hat
von ‘‘..diesem Jammerlappen, der eine

Leiter braucht, um aufs Pferd zu steigen
und sich dauernd iiber seinen viel zu harten
Damensattel beklagt!®’

(Unscr Bild zeigt das Paar in gliicklicheren
Tagen.)

Warunk:

Bedingt durch die grassierende Horn- und
Nasenfiule (eine Rinderpest) und die da-
durch stark zuriickgegangene Milchpro-
duktionsind die Preisc fiir Sembelquast, dic
alleseits beliebte Warunker Kisespeziali-
tit, in dicsem Jahr stark gestiegen. Der
geneigte Leser wird sich erinnern, daB wir
ihm im letzten Jahr ans Herz legten, dicse
auberordentlich haltbare Ware auf Vorrat
einzukaufen. Wer unserer Empfehlung
gefolgt ist, kann jetzt einen schdnen Ge-
winn crzielen. Immer nochals Kapitalanla-
gen interessant sind Koschammernzungen,
da das Geriicht umgeht, daB nach den Basi-
lisken auch die Ammemn unter Naturschutz
gestellt werden.

In eigener Sache

Kiirzlich erreichte die Redaktion folgendes
Schreiben:

‘‘Ich finde es gut, daB Ihrin Ausgabe 14 des

‘Boten unter der Rubrik ~Aventuriens Blit-

terwald’ meinen Artikel iiber den Tangaal
als Beispiel fiir das Fanzine *Der Pegasus
ausgewihlt habt,

Allerdings vermisse ich einen Hinweis
darauf, daB der Artikel von mir stammt.
Daher muB ich Euch bitten, dieses nachzu-
holen.

Ralph-Erich Hildebrandt, Straelen
(cand.math.)

Hierzu eine Anmerkung:

Bei unserer Vorstellung der *Zines’ haben
wir den Titel des Magazines genannt, den
Titel des zitierten Artikels und Namen
sowie Anschrift des Herausgebers. Dazu
auchnochden jeweiligen Autor namentlich
zu wilrdigen, hielten wir fiir zu verwirrend
und platzraubend. Um in Zukunft solche
Briefe wie den obigen zu vermeiden, haben
wir keine andere Wahl, als die Aktion
‘Aventuriens Blitterwald’ fiirs erste einzu-
stellen. Bei Herm Hildebrandt entschuldi-
gen wir uns in aller Form fiir die Unterlas-
sung und hoffen, da wir den Schaden
durch den Abdruck seines Schreibens wie-
dergutgemacht haben.

DAS SCHWARZE BRETT

30. Sep. - 2. Okt.

Zweiter Wittener Rollenspielertreff

Einziges, der Redaktion bekanntes Spielertreffen mit
der Moglichkeit, eine Sauna zu benutzen. Ansonsten
gibt es Breu-, Fantasy- und Live-Rollenspiele, gute
Verpflegung und Ubemachtungsméglichkeit im Hau-
se (Luftmatrazen u. Schlafsicke sind allerdings mitzu-
bringen.) Gebithr: DM 20,--. Auskiinfte:

FBF Schwedenheim * Herdecker Str, 109

5810 Witten 6

8. Okt.

PLAY DAY ‘88

Von 10.00 bis ca. 23.00 Uhr: alte u. neue Bretispiele,
F&SF-Rollenspiele, Table Top Demonstrationen (hi-
storisch-fantastisches Schlachtengetimmet), Spiele-
u. Figuren Flohmarkt, Zinnfigurenausstellung. Ein-
tan: DM 3,-. Ont: Gemeindewesenzentrum Altenes-
ses-Kamap, Stapenhorststr. 20
Auskiinfte:Historisch-Fantastische Gesellschafte.V.
B. Siepmann * Rheinstr. 31 * 4223 Voerde 2

27.-30. Okt.

Internationale Splcltage, Spiel 88, Esscn

Grobtes deutsches Treffen von Spielem und ‘Ma-
chern’. Gelegenheit zum Kennenlemen vicler Spicle
und Autoren.

29.-30. Okt.

6. Fantasy Festival “FANFOR”

In- und auslindische Rollen- und Breuspiele; Figu-
renshow und Anmalwettbewerb (Einzelfiguren, GroB-
figuten, Dioramen)

Cbemachtung mit Schlafsack etc. mdglich. Eintrir:
DMS.,-- fitr Teilnehmer GroBe | (Orks, Menschen ther
18, Elfen, cic.) und DM 4,-- fir GréBe 2 (Zwerge,
Menschen unter 18, Halblinge etc.)

Ort: Stadibiicherei Rheinau, Kronenburgstr, 45-55,
6800 Mannheim

Auskinfie:

FANTASY FOREST * Tel: 0621/372574

heule ubarwiesen.

Meine Adresse:
Nama. Vornama

Achduna.

Ole ainatsttige Zanl sben rechis dul ihewm Adrvas-Aulkieter sagt Ihnen, Bif tu eeicher Autgade Bie den Bolen
pelislert Dekommen: Yiohl duori dire ), beksmmen Bla ika Bis Ne, 1), Dei ¢iner & Bis Neo 18 wiw,

Ja, ich mochle den Aveniurischen Bolen sechsmal im Jahr jotzl direki bazlehen. Hiermit bastelle ich
@in Abonnement des Avenjurischen Bolen lur 12 Monate {6 Ausgaban), beginnand mit

dem nachsten Hel, zum Prais von jahrlich 2. Zt. DM 10. -
Coupon bilte einsenden an; DAS SCHWARZE AUGE - Posilach 11 65 - 8057 Eching

O pen Betrag habe ich auf das Kanlo 698 500 [ Der Balrag liegt als Verrechnungaschack
bei der Bayernschen Vereinsbank in Munchen

Ich tin barechligl, innarhalb einer Woche dig Bestallung des Abonnemants chne Angaba von
Grunden gegenuber dem Verlag Schrmid) Spisl + Freizen GmbH, Abt. Werbung, Posilach 11 65,8057
Eching, schahich zu widsrrulen. Zur Wahrung der Frist genigl die rechizeitige Absendung des Widernuls
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